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2.8.4. Het programma NBFSO.

2.8.4.0. Algemeen.

Een nieuwe versie wordt u via MijnNBF aangeboden. Daartoe logt u in op MijnNBF. Zie verder de
Handleiding Wedstrijdleider - On-line Wedstrijdbeheer.

De installatieprocedure vindt U terug in de Handleiding Wedstrijdleider - On-line Wedstrijdbeheer
(2.8.3. NBFSO).

De getoonde voorbeelden zijn gebaseerd op het spelen van vijfmansteams.

2.8.4.1. Snelle toetscombinaties.

Velen werken onder Windows® uitsluitend met de muis. Toch kan het handig zijn als - zeker als u toch
uw vingers boven het toetsbord hebt - hetzelfde met een toetscombinatie kunt bereiken.
Afhankelijk van een instelling onder Windows® zijn in het menu van dit programma de woorden
voorzien van een letter met een onderstreping.
Is dat niet het geval, druk dan eerst op de Alt-toets.

Wat willen die streepjes zeggen?

U kunt in plaats van het klikken op zo'n menukeuze ook de Alt-toets gebruiken in combinatie met de
onderstreepte letter. Bijv. Het programma afsluiten is klikken op Bestand en daarna op Afsluiten.
Of speciaal daarvoor geprogrammeerd door Microsoft de toetscombinatie Alt+F4 (functietoets).
Ook kan de toetscombinatie Alt+BA (Alt-toets vasthouden en achtereenvolgens de letter B en de letter
A indrukken, dan Alt-toets loslaten). Hieronder vindt u een opsomming van diverse
toetsmogelijkheden:

Menukeuzes.

Bestand.......................................................... Alt+B
- Inloggen ................................................. Alt+BI of Ctrl+L
- Uitloggen ................................................ Alt+BU
- Afsluiten.................................................. Alt+BA of Alt+F4

Kalender ........................................................ Alt+K
Ophalen..................................... Alt+KH

Scores............................................................ Alt+S
- Tussenstand........................................... Alt+ST

Tot deze speeldag..................... Alt+STO
Deze speeldag .......................... Alt+STD
Tot en met deze speeldag ........ Alt+STM
Open allemaal [drie] .................. Alt+STA

- Wedstrijdenoverzicht .............................. Alt+SW
- Scores verzenden .................................. Alt+SV

Wedstrijdbescheiden ..................................... Alt+W
- Alle bescheiden...................................... Alt+WA
- Ontvangstbewijzen................................. Alt+WO
- Standenlijst............................................. Alt+WS
- Scoreformulieren .................................... Alt+WC
- Wedstrijdverslag..................................... Alt+WW
- Afrekenstaat ........................................... Alt+WF
- Inspectieformulier ................................... Alt+WI
- Opnieuw ophalen ................................... Alt+WN
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Tabbladen.

Met de Tabtoets wordt het tabblad Info geselecteerd. Spring naar het volgende tabblad met de
pijltjestoets (vooruit naar rechts of terug naar links).

Invoeren van scores.

Een vak verder ................................. ENTER of TAB-toets
Navigeren: naar beneden ............ pijltjestoets omlaag (scores per wedstrijd ook: pijltjestoets rechts)

- naar boven................. pijltjestoets omhoog (scores per wedstrijd ook: pijltjestoets links)
- naar links ................... pijltjestoets links
- naar rechts................. pijltjestoets rechts



Nederlandse Bowling Federatie - 5 - `juli 2010
Versie 1.0

2.8.4.2. Start programma.

2.8.4.2.0. Algemeen.

Zodra u het programma heeft gestart volgt onderstaand scherm.

Het programma zoekt verbinding met de NBF-website. U hoeft geen internetverbinding te hebben om
dit programma te kunnen gebruiken.
De verbinding is alleen nodig om de juiste gegevens op te halen. Heeft u deze gegevens al eerder
opgehaald - denk er wel aan Vanaf de 9e dag vóór de wedstrijd mag u dat doen - dan is inloggen niet
noodzakelijk om verder te kunnen.

2.8.4.2.1. Inloggen.

Klik in het menu op Bestand

Kies voor Inloggen. U kunt ook direct naar dit inlogscherm met de toetscombinatie Ctrl+L.
Het volgende inlogscherm verschijnt:
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U logt [als wedstrijdleider] in op dezelfde wijze en met dezelfde gegevens als bij MijnNBF.
Wilt u voortaan niet telkens uw inloggegevens ingeven, dan klikt u het vakje aan vóór Sla
inloggegevens op. Houdt er rekening mee dat dit op uw computer wordt opgeslagen.
Indien gewenst kunt u ook automatisch inloggen aanzetten. Denk er wel aan dat u niet altijd online
behoeft te zijn om dit programma te gebruiken.

Probeert u in te loggen terwijl u geen wedstrijdleider bent, dan volgt onderstaande foutmelding:

Klik op de knop OK om het scherm te sluiten. Neem contact op met de NBF (wedstrijdzaken of
ledenadministratie) indien u wel wedstrijdleider bent.

Nadat u succesvol bent ingelogd, volgt het onderstaand scherm met uw naam als inlogger:

Voor het uitvoeren van de werkzaamheden hoeft u niet met internet verbonden te zijn. U moet wel van
te voren zorgen dat u met dit programma de allerlaatste gegevens hebt opgehaald van de NBF-
server.
Wat heeft u nodig voor uw wedstrijd? De voorgaande uitslagen, team- en spelergegevens. Deze
gegevens worden automatisch opgehaald bij het gebruik van de kalenderfunctie. Zie hoofdstuk
2.8.4.3.2. Kalender.
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2.8.4.2.2. Uitloggen.

Klik in het menu op Bestand. Kies voor Uitloggen.

Daarna bent u niet meer met internet verbonden. Het slotje staat dan weer open.
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2.8.4.3. Andere menukeuzes.

2.8.4.3.1. Bestand.

Het menu Bestand heeft drie keuzes. Twee ervan - in- en uitloggen - werden besproken in hoofdstuk
2.8.4.2. Start programma.
De derde keuze is om het programma af te sluiten. U kunt ook afsluiten door de toetscombinatie
Alt+F4 te gebruiken.

2.8.4.3.2. Kalender.

Klik op de menukeuze Kalender. De volgende mogelijkheden verschijnen:

Voor het gebruik van de menukeuze Haal kalender moet u ingelogd zijn.
Klik op de menukeuze Haal kalender.
De wedstrijdkalender van u wordt opgehaald. Hier komen alle data te staan van de door u te leiden
wedstrijden.
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Als u de eerstvolgende wedstrijddatum aanklikt, worden de gegevens hiervan opgehaald en op uw
computer gezet, zodat u offline kunt werken.

� Let op! Deze keuze is niet eerder mogelijk dan negen dagen vóór de wedstrijddag. U kunt tot
uiterlijk een dag voor de wedstrijd de laatste gegevens ophalen.

Tijdens het ophaalproces heeft u het volgende scherm in beeld:

Hierop is te volgen hoever het proces is. Na het laatste formulier volgt de melding dat het downloaden
gereed is.
Klik nu op de knop OK en log uit door te klikken op de menukeuze Bestand en te kiezen voor
Uitloggen.

Hieronder een overzicht van de opgehaalde bestanden:

In de map NBFScoreOnline staat het programmafile (NBFScoreOnline.exe) en het
deïnstalleerprogramma (uninstall.exe).
Direct onder de map Data komen algemene files te staan die voor de juiste werking van het
programma noodzakelijk zijn.
Elke wedstrijd krijgt in de map Data een eigen submap [zie afbeelding nbf28-50 hierboven].
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2.8.4.3.3. Scores.

2.8.4.3.3.0. Algemeen.

Klik op Scores in het menu en onderstaand submenu volgt:

2.8.4.3.3.1. Wedstrijdenoverzicht.

Klik op de keuze wedstrijdenoverzicht om inzicht te krijgen in de stand:
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2.8.4.3.3.2. Inzicht in Scores.

Klik op de menukeuze Scores. Het volgende uitrolmenu wordt getoond.

Alle rechterkeuzes zijn afzonderlijk te kiezen.

Kiest u voor Open allemaal dan volgt:
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2.8.4.3.3.3. Scores verzenden.

Zorg dat u ingelogd bent. U bent namelijk degene die gerechtigd is de door u ingevoerde scores door
te zenden naar het centrale bestand.

Klik op de menukeuze Scores en daarna op Scores verzenden.

� Let op! Verzend alleen volledige wedstrijduitslagen!

Nadat de scores door het centrale systeem op de NBF-server zijn ontvangen, wordt dit bevestigd door
het volgende bericht:

Klik op de knop OK om het bericht te sluiten. U kunt de verbinding met internet verbreken. Dit doet u
door te klikken op de menukeuze Bestand en vervolgens te kiezen voor Uitloggen.
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2.8.4.4. Wedstrijdbescheiden.

2.8.4.4.0. Algemeen.

Zoals u bij het onderdeel Kalender (2.8.4.3.2.) al heeft kunnen zien, wordt na het inloggen en het
kiezen van de speeldag in de kalender meerdere zaken opgehaald. Ook alle wedstrijdbescheiden.

Toch kan het zijn dat een of meer van deze formulieren opnieuw nodig heeft. Dit doet u als volgt:
Klik in het menu op de keuze Wedstrijdbescheiden.

2.8.4.4.1. Wedstrijdbescheiden.

Het uitrolmenu met de keuzes aan formulieren verschijnt:

2.8.4.4.1.1. Alle bescheiden.

Met deze keuze worden alle wedstrijdformulieren (2.8.4.4.1.2. tot en met 2.8.4.4.1.7) opgenomen in
één pdf-bestand
De voorbeelden staan afgebeeld bij de afzonderlijke keuzes.
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2.8.4.4.1.2. Ontvangstbewijzen.

Een klik op de keuze Ontvangstbewijzen zal het bewijs van ontvangst van het leaguegeld voor elk
team tonen in een pdf-bestand.
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2.8.4.4.1.3. Standenlijst.

Een klik op de keuze Standenlijst zal deze lijst tonen in een pdf-bestand.
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2.8.4.4.1.4. Scoreformulieren.

Een klik op de keuze Scoreformulier zal een scoreformulier voor elk team tonen in een pdf-bestand.
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2.8.4.4.1.5. Wedstrijdverslag.

Een klik op de keuze Wedstrijdverslag zal het formulier tonen in een pdf-bestand.
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2.8.4.4.1.6. Afrekenstaat.

Een klik op de keuze Afrekenstaat zal het formulier tonen in een pdf-bestand.
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2.8.4.4.1.7. Inspectieformulier.

Een klik op de keuze Inspectieformulier zal het formulier tonen in een pdf-bestand.
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2.8.4.4.1.8. Opnieuw ophalen.

In tegenstelling tot de andere keuzes voor wedstrijdbescheiden, die de gegevens ophalen van uw
computer (u had deze al eerder opgehaald), zorgt deze keuze er voor dat de bescheiden opnieuw
worden gedownload.

� Let op! Alle bestanden van die wedstrijddag worden overschreven.
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2.8.4.5. Help.

De menukeuze Help en daarna Over… geeftt het volgende scherm:

Klik op de knop OK om het scherm te sluiten.
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2.8.4.6.Tabbladen.

2.8.4.6.1. Info.

Het programma start altijd met het tabblad Info. Op dit scherm ziet u of u al dan niet bent ingelogd.

2.8.4.6.2. Scores invoeren.

2.8.4.6.2.0. Algemeen.

De scores kunnen met dit programma op twee manieren worden verwerkt:
a. per team: alle wedstrijden van dat team over de gehele wedstrijddag;
b. per wedstrijd: voor alle teams per wedstrijd.

Waarschijnlijk zult u als wedstrijdleider het snelste de resultaten aan het eind van de dag klaar hebben
als u aan het eind van elke wedstrijd de scores kunt invoeren. Dat betekent dat u dan methode b.
gebruikt.

Zou u echter alle scores bewaren tot het eind van de speeldag, dan zijn er voor u - bijvoorbeeld bij
een vijfmans - 8 teams, 7 wedstrijden keer 5 scores per wedstrijd = 280 scores te verwerken.
Hoe lang daarover wordt gedaan, hangt van verschillende factoren af. .
Het voordeel is wel dat de totalen en standen automatisch worden berekend.

2.8.4.6.2.1. Per team invoeren.

Klik op de tab Scores per team. Het volgende scherm verschijnt:

Het eerste team staat voor. Wilt u een ander team, kik op de icon achteraan het veld Team voor
het overzicht van de teams behorende tot de league waar u mee bezig bent.
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Kies het juiste team.

Het scherm met het team van uw keuze verschijnt :

Geef aan of het team heeft gespeeld. Klik nu op de knop Scores invullen.
Het scherm invullen van scores verschijnt voor het gekozen team.
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Vul per team de wedstrijden in. Bij het invullen kunt u gebruikmaken van de ENTER-toets als u een
vak over moet slaan. Ook met de pijltjes-toetsen kunt u navigeren. Zie onderdeel 2.8.4.1. Snelle
toetscombinaties voor de overige toetsen.

Moet er niets worden opgeslagen, klik dan op de knop Annuleer.
Klik na het invoeren op de knop Opslaan.
U keert terug naar het scherm Scores - per team.
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2.8.4.6.2.2. Per wedstrijd invoeren.

Klik op de tab Scores per wedstrijd. Het volgende scherm verschijnt:

Wedstrijd 1 staat voor. Klik op het icon achteraan het veld Wedstrijd.

Het scherm met het overzicht van de wedstrijden behorende tot de league waar u mee bezig bent.
Kies de juiste wedstrijd en klik nu op de knop Scores invullen.

Het scherm met het eerste team voor de gekozen wedstrijd verschijnt:

Indien u begint bij de eerste speler (blauw scorevak) kunt u direct de score intypen of met de ENTER-
toets (voor andere toetsmogelijkheden zie hoofdstuk 2.8.4.1. Snelle Toestcombinaties) naar het
volgende vak gaan. U kunt ook klikken in het vak waar u het invullen van de scores wilt beginnen.
Zodra u in een vak 2 cijfers heeft ingevuld en het getal is 31 of hoger, springt de cursor automatisch
naar de volgende speler.
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Volgend team.

Zodra u het minimale aantal scores - in dit geval 3 - heeft ingevoerd, wordt de knop Volgend team
geactiveerd. U hoeft tussendoor niet op te slaan. Mocht u maar 3 of 4 spelers hebben, dan klikt u op
de knop Volgend team.
Na het invullen van meer dan 5 scores volgt een foutmelding.

U moet het foutief ingevulde vak eerst legen alvorens u verder kunt gaan.
Omdat de knop Volgend team bij het juiste aantal spelers is geactiveerd, kunt u, na het legen van het
foutieve vak, op de ENTER-toets drukken om naar het volgende team te gaan.

Opslaan.

De knop Opslaan gebruikt u uitsluitend om alle invoer op te slaan.
Klikt u zonder op te slaan op de knop Annuleer of op de sluitknop van het scherm, dan volgt
onderstaande boodschap

Klik op de knop Nee als u door wilt gaan of alsnog op wilt slaan. In het andere geval wordt de invoer
NIET opgeslagen.

Nadat u wel voor opslaan heeft gekozen komt er een melding van onvolledige invoer.

Klik op de knop Nee als u niet op wilt slaan. In het andere geval wordt de invoer opgeslagen.

Met behulp van menukeuze Scores kunt u de tussenstand steeds oproepen. Kies dan Tussenstand -
Deze speeldag. Voorbeeld:
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U kunt de gehele dag door alle tussenstanden raadplegen. Zie hoofdstuk 2.8.4.3.3.2. Inzicht in scores.

Nadat alle scores zijn ingevoerd, moeten zij overgezet worden naar de website. Zie hoofdstuk
2.8.4.3.3.3. Scores verzenden.


